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Abril de 2024

OBJETIVOS Cada  día  hay  más  dispositios  moiiéndose  por  la
biblioteca y con ellos iiajan un sinfn de aplicaciones
con multtud de usos, desde los más extraiagantes a
los más práctcoss Lo que pretendemos hacer desde
este  curso,  es  realizar  un  fltrado  general  de
aplicaciones, hacer una selección de apps, descubrir
para  qué  sirien,  conocer  su  funcionamiento,
aprender unas nociones básicas de manejabilidad y
ier qué podemos hacer con ellas en la bibliotecas Y
todo ello partendo de la premisa coste ceros

Empezaremos  por  conocer  los  dispositios,
principalmente los que tenemos entre manos, pero
también  los  del  mercado  y  las  plataformas  de
comercialización de apps; aprenderemos a gestonar
las aplicaciones móiiles, su instalación y condiciones
de uso; nos fjaremos en los recursos que necesitan y
sus posibles usos; e integraremos algunas de ellas en
las actiidades y los seriicios de la bibliotecas

 Objetivos
Introducción a los dispositioss 
Aprender a gestonar las aplicaciones móiiless
Conocer el mercado de aplicaciones y su utlidads
Aplicar  las  APPs  a  los  trabajos  y  actiidades  de  la
bibliotecas
Identfcar  las  aplicaciones  más  utlizadas  entre  los
bibliotecarioss
Reconocer  cuáles  son  las  APPs  más  utlizadas  por
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nuestros usuarioss
Apps en las actiidades y seriicios de la bibliotecas

CONTENIDOS

1. Los dispositivos.
1s Tiposs
2s Gestón y mantenimientos
3s Gestón de aplicacioness

2. Aplicaciones  para  todos  los  dispositivos.  Dónde
buscar, dónde encontrar, qué instalar.

3. Conocer las aplicaciones.
1s Creadas por y para la bibliotecas
2s Para la lectura digitals
3s Para diseño y creatiidads
4s Para trabajar con fotoss
5s Para gestonar las redes socialess
6s Para crea presentacioness
7s Para  labores  de  la  ofcina  y  compartr

archiioss
8s Para realidad iirtual y realidad aumentadas
9s Para editar y reproducir audios y iídeoss
10s Para jugar en la biblioteca infantls

4. El uso de las APPs en la biblioteca.
1s Para promocionar el catálogos
2s Para  promocionar  los  seriicios  de  la

bibliotecas
3s Para crear historiass
4s Para  informar  y  comunicar  a  nuestros

usuarioss
5s Para decorar la bibliotecas
6s Para contar cuentos y narrar historiass

5. ¿Nosotros podemos crear nuestras propia APP?
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